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Liten och smidig, portabel och kraft¬ 
full. Came Boy är det senaste i video- 
spelsväg. Med sin skarpa grafik, sitt 
stereoljud och kompakta format är 
Game Boy det perfekta spelet att ta 
med sig. I bilen, till stranden eller på 
den långa tågresan. Game Boy kom¬ 
mer komplett med stereohörlurar, en 


Video Link kabel, 4 batterier och det 
sinnrika sovjetiska succéspelet Tetris. 

Game Boy har samma kraftfulla proces¬ 
sor och möjligheter som den stora bas¬ 
enheten. Den stora kraften med det Ullo 
formatet! 






ALLT DETTA 


KFORMAT! 


Uttag för uppladdningsbart 
batteri eller AC Adapter. 


Batteri-indikatorlampa 


Kontro 
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„ - - Spelkassett 


Video Lin, 
kabelkopp\ 
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Det stora spelets kraft 
i fickformat 
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Trots det lilla formatet rymmer Game Boy all den avancerade 
elektronik som den stöne basenheten har. Då tekniken för 
små färgskärmar ännu inte tillåter färg med tillräckligt hög 
kvalitet har Nintendo istäifet valt en monokrom skärm med 
mycket hög upplösning och skarp kontrast för att få ut det 
bästa ur dina favoritspel. Med de medföljande stereohörlurar¬ 
na får du dessutom stereo till dina Nintendospel for första 
gången! Sju spännande och avancerade spelkasetter finns 
tillgängliga redan från början. Dessa är; 
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Alteyway: 

Golf: 


Tetris; 

Tennis: 


Breakout på Nintendos vis. 

med elektriskt minne som håller även när du 
stänger av spelet 

som medföljer din Game Boy. 

en spännande match för en eller två perso¬ 
ner. 

lägg pussel på annorlunda vis. 

Solar Striken rädda universum med ditt snabba rymd¬ 
skepp. 

Super Mario 
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QIX: 






Land: 


Mario i ett helt nytt äventyr som finns endast 
till Game Boy! 


Läs mer om dessa spel på nästa uppslag. 


Utmana en 



frideo Link 


Tvåmansspel har alltid varit något extra. Med 
Game Boy Video Unk kan du och din kamrat 
spela mot varandra på varsin Game Boy. j 
Tennis ser ni båda era egna spelare på planen 
från er egen sida sett# och i Tetris gäller det att 
få över så många tetraeder som möjligt till sin 
motståndare genom att sänka dem på den 
egna spelplanen. Två Game Boy och en Video 
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QIX 

Nintendo återupplivar 
gammal klassiker på Came Boy. 
QIX är spelet där du kampar tor 
att täcka in så stor av del av 
skärmen som möjligt innan de 
små elaka blixtrarna kommer 
och tar dig. 


Du behöver täcka in minst 75% 
av skärmen för att komma till 
nästa nivå. 


Det finns två typer av fiender. 
Dels The Qix som flyter om¬ 
kring fritt på spelplanen. Nud- 





The Qix ror stg 
farligt snabbt 


dar han din bana innan du slutit 
ett område är det roliga slut. 
Blixtrarna gör livet surt för dig 
på dina egna linjer. 

Du kan undvika att snuddas av 
The Qix genom att bygga små 
rutor på varandra för att på så 
sätt dela skärmen i två delar. 






Ett av de bästa golfspel vi n 
sin sett. Och detta dessutor 
fickformat! Två artonhålsba 
med välklippt grönt gräs vän 
dig. Träna på den enklare t 
nan japan för att sedan spela 
fullt allvar på den klart tuffa 
USA. Kolla vinden, se ut en sla< 
riktning, välj klubba och rä 
vinkel. Måtta in swingen oc 
slå till med valfri kraft. Efti 
varje slag får du reda på h 
långt ifrån green du är och h 
lånqt du slog, så du kan p\m 
ditt nästa drag noggrant. 
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Super Mario Land 

Mario är tillbaka igen. Denna 
gång på Game Boy. I Super 
Mario Land besöker han bla 
Egypten, Påskön och månen. 
Allt för att rädda den fagra Daisy. 
Många kända och okända faror 
lurar på vägen. Bland annat 
förvandlas sköldpaddorna till 
tidsinställda bomber när Mario 
hoppat på dem en gång. Håll 
dig undan alltså! Men Mario 
har en hel del nya tricks att 
komma med han också. Med 
hjälp av sin snabba miniubåt 
utrustad med turbotorpeder 
och ett enmotorigt propeller¬ 
plan är det upp till dig att ta 
Mario igenom 12 nivåer, som 
alla är sprängfyllda med action. 


Solar Striker 

Res till okända världar med Solar 
Striker i Game Boys första 
rymdspel. Ett äkta shoot'em up 
i fickformat! Du styr ditt fantas¬ 
tiska rymdskepp Solar Striker 
genom horder av aliens och 
ufos. Samla på kraftenheter som 
ger dig dubbel eller till och med 
tredubbel eldkraft Det behövs 
mer än väl när det är dags att 
möta det stora moderskeppet. 
För en spelare. 
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Bäste medlem. 

Du har just nu första numret av den nya tidningen Nintendo Maaa.in * f 
jag hoppas verkligen att du gillar den Det gör jagi Här kan du ramf ^diq 

favoritvideospel och allt som hor till. Har finns serier, topplistor, assor °"idui 
tävlingar, Power Players och brevspalter. Allt helt i färq! Nva Nint i' ps h tricks 
är precis vad du behöver för att bit en riktig Power Player er| do Magasin^ 

Som jag tidigare skrivit ersätter Nintendo Magasinet det oamh u i . 
antalet medlemmar i klubben nu är uppe i över 130.000 ~ a <fet. Oå 

samtidigt som fler spännande titlar än någonsin kommer under ökar < 

tjock tidning som verkligen täcker upp allt en Power Plaver huh- behovsde ten 
medlem i klubben har du dessutom rabatt på en Drenump^c en ° ver veta. Som 
som medföljer tidningen. P ™meration. Se den kupong 

Du har väl knappast kunna missa Nintendos nya Game r™, 

Sverige i september! Här i bilagan Power Player hittar Hi ■ on c * y SOm , ommer till 

Boy! Nintendo Magasinet kommer givetvis att rapportera om allt nCtttm c^ G q™ 
framöver. Och det blir mycket. Det kan vi lova. nytt t,l] Game Bo V 

I Det här numret presenterar vi titlarna Fester's Oup«t R-,t m3n t 

Hero Turtles samt hyrkassetten Double Draqon II För att hv/ra n eena 9® Mutant 

måste du vara minst 15 år. De fem första i vaTe butik som Ä " 

Cam“° m Vi ‘ ke " 06 delUr 1 ett lotte " *>r deTlotta^ un2 

Väl mött igen i nästa nummer, denna gång redan om en månad , 

Jens 



Hej Nintendo Magasinet 

|?9 är e n kiHe på 14 år som heter 
Wissam Moustafa. |ag vill att er nva 
tidning skall handla om hur Ninten- 
dospel fungerar och vad de innehål¬ 
ler. Sen tycker jag också att man ska 
kunna köpa ( sälja och byta qamla 

hKfn 39 Vll ‘ ° Ckså ha **vlingar, rofcS 

^storier om kända Nintendofiqurer 

^n fr t 9 °u 0m Nin tendo. Sen tycker 
jag ni ska berätta om vilka c„ m s j 

populäraste spelen i kJi -°i? ar de 
Nintendo. P en 1 hela variden, til] 

jag är en Power Player och har klarat 




följande spel; Super Mario Bros, Kunc 
Fu, Popeye, Top Gun, Cradius, Pr 
Wrestling, Super Mario Bros 2 . Ki 
Icarus, Gun Smoke och Tröjan. N 
jag ska lösa ett Nintendospel sitter jc* 
i flera timmar till dess att spelet 
färdigt. Sam manlagt har jag 15 styy 
en spel. jag har4 systrar och 2 brödt 
och alla tycker att Nintendo är ba> 

Mina 5 favoritspel är 1. Metroid * 
Rus^n'Attack 3. Section Z 4. Co *• 
Triangle 5. Life Force. 

Hälsningar Wissam Moustafo. 















SUPER MARIO BROS 3 

“Hej, vi har några frågor om Super Mario Bros 3. 

1. När Mario fångar ett löv får han svans. Hur länge kan han behålla svansen? 

2. Hur länge kan han flyga? 

3. Hur många världar finns det? 

4. Är Super Mario Bros 3 svårt att spela om man är 6 år?' 


D 


Skriv till "Power Pkryer" 
Nintendo Magasinet 

Box 14093 
161 14 Bromma 


}da tills han springer på nån fiende 
sansen är alltså inte tidsbegränsad. 

äcoon Mario kan flyga ca 15 sekunder åt 
ingen men hur många gånger som helst. 

jjlBfret tänker vi inte avslöja .. . ännu. 


ZELDA II 

Om du kommer fram till en låst dörr och inte 
har nån nyckel kan du förvandla dig till en fé 
och flyga igenom dörren. 


TIGER HELI 

M 

Om du trycker ner A och B knappen samti¬ 
digt nar det blir Came Over så får du börja 
om från samma bana som spelet tog slut på. 


SIMON S QUEST 

Här är två olika koder för att komma till slutet. 

OYZY UQAU 
R12S SMIA 
Och C1DF026D 
L1KN SWJK 



Hälsningar Marleen och Mork 


4. Det är svårt att säga. Men Super Mario 
Bros III är till en början inte svårare att 
spela än Super Mario 1 eller 2. Däremot 
finns det betydligt mera finesser i Super 
Mario Bros 3. 
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WIZARD & WARRIORS 

Enklaste sättet att besegra Malkil i den sista 
världen är att ställa sig i mitten av bildrutan 
och vifta med svärdet hela tiden. 


TRACK & FIELD II 

Här är några koder för att komma till finalda¬ 
gen med tre olika nationer. 

USA: 1SS3KVJ5C 

Korea: 4DG3KVJY4 
Kenya: YSG3KVJ30 


SKATE OR DIE 

I "Downhill Race" kan du spara tid genom att 
åka genom röret. Håll styrknappen tryckt 
nedåt samtidigt som du trycker in -^nap¬ 
pen. Din riktning måste vara rakt nedåt. 
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' Qr det nu din uppijili all med hjälp m ditt trogna !»" 
vuf. /enl ge dig u i / or tl n raddo den paralyserade stad' 
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VARM KORV 

Varm korv ar Festers favoritfö¬ 
da- Ät korv for att återfå förlo¬ 
rad styrka. Varm korv-stånden 
hittar du överallt i spelet. En 
korv kostar 5 dollar. 


SKEETERS 

Skeeters ar latta att träffa, men 
de små moskiter de slapper rväg 
ger Fester sömnsjukan. Bast att 
hålla sig på avstånd. 


LEDTRADSKORT 

Med hjälp av speciella (edtråds- 
kortfår Fester reda på hur långt 
han kommit i sin uppgift. 


Titel : 
Utgivare: 
Speltyp : 
Continue 
Lösenord. 


Fester'* Quest 

Sunsoft 

Arkad-Äventyr 


Se upp for den har snubben. 
Han kommer farande om du 
uppehåller dig för länge på 
samma plats. 


WALL-MUNCHERS 

Wall-munchers är livsfarliga. De 
kan ta sig igenom vaggar for att 
kunna sätta sina käftar i Fester. 
De är dessutom snabba och 
envisa, Skjut for allt vad tyqen 
håller alltså! 


► RYMDGRODOR 

► Ögonlösa rymdgrodor hoppar 

► fram i Festers väg. Skjut dem 
, eller håll dig undan. 


SLIMES 

Sltmes förökar sig nar Fester 
skjuter på dem. Skjut igen så 
dyker det upp användbara före¬ 
mål. 


► VAPEN 

> Festers knäppa picka avfyrar de 
l mest konstiga projektiler man 
^ sett. Den har åtta olika kraft- 
^ nivåer. Den ena konstigare än 

den andra. Det är inte precis det 
* lättaste att träffa. 


PISKA »a S S » 

Piskan ar ett kraftfullt vapen som 

Fester hittar en bit fram i spelet ” ' 

Piskan har fyra olika kraftnivåer. Sam , a p4 de b , å symbo , erna 

j gfåt WHIPosv ^.De starker dina 

^ vapen Menseuppförderoda, 

.»X ^ "iy|'| de sänker ditt vapens kapacitet 


I den första byggnaden finns ingen Boss, däre¬ 
mot finns det en återvändsgränd som ger Fester 
mera kraft om han hittar den. 


När Du ger dig ut på äventyr kommer du att 
träffa på flera hus där de övriga medlemmarna 
av familjen Addams ger dig värdefulla hjälpme¬ 
del Sammanlagt finns det sju olika saker du 
kan få av sonen Pugsley, dottern Wednesday 
samt givetvis The Thingl Men det finns mera 
saker än so ... 


Var mte radd för att anvanda Pugsleys hem 
blandade T.N. T mot McWimpie Han or nam 
ligen allt annat an en wimpfmes ) 
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Leonardo 

Leo's Katana kombi neraroff en 
siv kraft med stor .rörlighet 




Raphael 

Raffes Sai är det snabbaste 
vapnet. Men den har mycket 
begränsad räckvidd. 
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Lagom till höstens nya serietidning 
Konamis Teenage Mutant Hero Tu 
långa banor och ge dig sedan i 
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Michelangelo 

Mike's Nunchuku fungerar bra 
mot de mindre fienderna. 


Don är den starkaste men också 
långsammaste av sköldpaddor¬ 
na. — 









Uppdrag 1 

I -oiklanen har tillfångatagit den vackra 
April och håller henne inlast i en bygg 
nad nånstans runt kanalen Det här 
uppdraget är rått låtl atl ta sig igenom 
och ger dig en chans att öva upp din 
färdighet med de olika sköldpaddorna 
och deras specialiteter 

M*tf ffto* m> i 


utnyttja det allra 
high tech har den 
eShreduer snart lagt 
n under sina fötter. 


ättegroda 

>e upp för hans tunga! 


Eldgalningen 

Se upp, han spottar eld 


Motorsågsgalningen 

Hans motorsåg ar dödlig! 


Meka Turtle (förkladd) 

Låt dig inte luras, han ser prec is 
ul som våra hjallar 


Uppdrag 2 

I area 2 måste våra vänner hitta och 
desarmera åtta stycken bomber som 
den elaka Shredder har placerat ut. Men 
det är inte det lättaste. Bomberna är 
nämligen placerade i vattnet under 
dammen och det är ont om tid. 


Meka Turtle 

Den riktiga mekasköldpaddan 
år annu starkare! 


Fotsoldaten 

En levande dödsmaskin 


Uppdrag 3 

Sköldpaddorna hinner bara hem från 
sitt andra uppdrag för att finna att deras 
läromästare Master Splinter har blivit 
kidnappad. För att finna Master Splinter 
utrustar de sin Party-Vagn med missiler 
att spränga barrikaderna med. 


här roboten har 
pecialitet Sköld 
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Platsen är en amerikansk metropol 
fen inte alltför avlägsen framtid. 
Medborgarna I Cotham City förbe¬ 
reder firandet av stadens 200 års 
jubileum. Men det är inte mycket 
att fira. Gothäm City behärskas 
sedan flera år av kriminella och 
hänsynslösa skuri^r med den van¬ 
sinnige Jokern i spetyen. Den ende 
scfrn kan befria staden från Jokern 
och hans anhang är BcStman, eller 
Läderlappen som han tieligare kal¬ 
lades här i Sverige. 
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NIVÅ 4 

Laboratoriet 

Jokerns hemliga tillhåll är ett övergivet 
laboratorium i Gothams utkanter. Men Jokern 
själv är inte där! 


NIVAS 

Konfrontationen 

I Gothams stora katedral sker så slutligen 
mötet med Jokern ... 


Detta är förutsättningarna i kassetten Batman från SunSoft. Batman får sägas vara ett 
plattformsspel där vår hjälte förutom sin fenomenala hoppförmåga har tillgång till 
speciella vapen i sin kamp mot brottsligheten . Dessa kommer att behövas mot de fem 
olika bossar han måste ta sig an i fem olika steg innan han slutligen kan krossa Jokern. 

NIVÅ 7 

Batman börjar sin jakt på Jokern 

Jakten går igenom Gothams gator och överqivna 
byggnadskomplex ... 


NIVÅ 2 

Batman bryter sig in på 
Axis Chemical 

I den stora kemifabriken tillverkar Jokern sin 
hemska nervgas Smylex. 


NIVÅ 3 

Jakten på Jokern 

Genom en hemlig gång är Axis Chemical 
förbunden til! Jokerns hemliga tillhåll ... 





























I Double Dragon del 1 (ej utg 
bröderna Billy och jimmy motståndare i kampen om de 
Nu har de mörka skuggkrigarna mördat Marian och Biiiy och 

tillsammans för att hitta den skyldige. 


Men det är ingen lätt 
uppgift de har framför sig. 
För att komma åt de mörka 
skuggkrigarna måste Billy 
och jimmy kämpa sig 
genom helikopterbaser 
flyga helikopter och genom¬ 
söka fiendebaser under 
vattnet. Och det är ändå 
bara början. 


Tank pa att alltid besegra alla synliga fiender innan du klättrar 

P Z 60 t te9e< När det är m y cket bråk På gäng är det effektivast 
att sta i mitten. Ta upp och använd din motståndares vapen så snart du kan 

i_■ 141 honom inte få dem tillbaka. 


























(SLAG 

Det har ar den vanligaste typen 
av attack. Använd den mot 
fiender rakt framfor dig. 


KNÄSPARK 

Efter ett valriktat slag kan du ta 
tag i din fiendes här och polera 
hans tander med ditt kna. 


#V 
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SPARK 

Bra mot fiender som smyqer på 
dig bakifrån. 
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AXELKAST 

Sedan du polerat hans tänder 
är det läge att kasta honom 
över axeln. 


jpp i luften och placera 
ilriktad spark på vägen 




En välriktad spark när de 
fortfarande är kvar på stegen 
ordnar biffen. 

fgV~äTF T7T^ 


UPPERCUT 

Slå ett par jabhar för få honom 
ur balans. Sen ger du honom 
en uppercut! 


SPINNSPARK 

Om du är omringad är det här 
ett utmärkt sätt att nita två 
fiender med en attack. 
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Lee Trevinos Fighting Golf 

Den baste spelaren är Super Mex. Enklast att 
kontrollera är Pretty Amy. Svårast av alla är 
B ig |umbo. 
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Spy vs Spy 

Gillra alltid två fällor i samma rum. Den 
tidsinställda bomben och vattenspannen 
fungerar väldigt bra ihop. 


■ 
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Teenage Mutant Hera Turtles 

Tillfångatagna sköldpaddor hittar Du i sek¬ 
tion 13 på uppdrag nummer 4 samt i den 
mittersta byggnaden på uppdrag nummer 
5 * 


Batman 
Festens Quest 
Double Dragon II 
Skate or Die 
Teenage Mutant 
Hero Turtles 
Spy vs Spy 
Knight Rider 


Punch Out 


Om du knappar in koden 940 861 8538 
kommer du direkt till Super Macho Man med 
99-0 i vunna matcher. 



Festens Quest 

Innan man tar sig an de lite tuffare fienderna 
kan det vara lämpligt att ladda upp sig och 
sin piska ordentligt. Samla på dig osynlig- 
hetsbehållare och de blåa pisksymbolema. 
Men se upp för de röda. 



Pro Wrestling 

För att slå ut Great Puma får du först mjuka 
upp honom lite och sedan slänga honom 
utanför ringen. Håll honom nu utanför ring¬ 
en tills tiden är slut. Men se till att själv hinna 
in i ringen dessförinnan. 


Solomons Key 

För att fortsätta på samma bana efter Game 
övertrycker du: Upp, på A-knappen och slut¬ 
ligen på B-knappen. 


Sunsoft 

September 

449:- 

SunSoft 

September 

419:- 

Acclaim 

Augusti 

Hyrkassett 

Ultra Konami 

Augusti 

364:- 

Konami 

Augusti 

419:- 

Kemco Seika 

Juli 

364:- 

Acclaim 

Juli 

364 





































